CUBETTO,
LE PETIT OBOT

edela |
/Science - ®

PASS'TECH
DEBARQUENT !

LES ROBOTS

ATELIER

PUBLIC : ENFANTS (4-7 ANS)
SANS INSCRIPTION

De 10h a 12h

ATELIER

ENFANT (7-11 ANS)
SUR INSCRIPTION

A 9h30

Un robot educatif pour s'initier
deés petit aux bases de la
programmation informatique
par le Jeu et I'ilmaginaire

Ce mignon robot en bois permet
aux plus jeunes de découvrir
simplement le fonctionnement
de la robotique, de raconter des
histoires autrement, de penser
le positionnement dans I'espace
et de s'amuser !

Decouverte des meacanismes et
des premiéeres logiques.
Inspirant, créatif et motivant.
Un systéme de construction
abordable qui permet de
découvrir les bases du codage
et de I'tngénierie par le plaisir
et la pratigque. Une maniére
ludique et positive de s'initier
aux STIM (science, technologie,
iIngénierie et mathématiques).
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JEUX

TOUT PUBLIC A PARTIR DE 12 ANS
DES 8 ANS S| ACCOMPAGNE
SUR INSCRIPTION

A 10h

EXPOSITION

TOUT PUBLIC
AUX HORAIRES D'OUVERTURE

Animation ludigue,
collaborative et trés actuelle
autour de I'intelligence
artificielle

Pour s'amuser en équipes de 2
& Joueurs.

Cet escape game vous Invitera
déconstruire certaines idées
recues sur les A et a
comprendre leur
fonctionnement.

Un regard critigue et citoyen en
faveur d'un développement et
d'une utilisation éthique de I'lA
descriptif :*tour d'horizon
dessiné autour de I'intelligence
artificielle, de ses enjeux et
éventuelles conséquences pour
la société - notamment sur les
droits humains. Dessins de
presse, fiches d'activités...
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