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= L'art du mois : L'architecture

;21 Mercredi 2 septembre

PROGRAMME | “wiais

Création maquette
monument de Paris

Septembre -
Octobre
2026

it Mercredi 8 septembre

De 14:30 4 17:30

Magquette monument
de Paris 2

iz:| Mercredi 16 septembre
De 14:30 4 17:30

Maquette monument de
Paris 3 + jeux extérieurs
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~ SORTIES / ACTIVITES PHARES 4
. Samedi 19 septembre <3¢
Horaire a définir selon le lieu
Journée du patrimoine, le moment
idéal pour découvrir
I'architecture d'un batiment
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. L D6 19:00 & 21:30
LES 10 ART$ 1 : £ S5 Soirée panini ﬁ
UN VOYAGE JUSQU’A PARIS et Loup-Garou

& - o P iz Mercredi 30 septembre
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L'art du mois :

qui ne se visite pas ! m

Samedi 3 octobre
De 14:00 4 17:30

Suite Papier maché
du Louvre
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La sculpture

De 18:00 & 20:00

&

Soirée papotage autour de
perles, bracelets bresiliens
et scoubidous

De 14:30 8 17:30
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@@‘3 Cuisine trompe l'oeil !
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Mercredi 14 octobre ﬁs/\.{}\
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Tarif :

- TABLEAU D’INSCRIPTION
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m Journée du
patrimoine

Samedi
19 septembre

ittt .. . .
= Soirée Panini

Vendredi
25 septembre

Soirée papotage

> Vendredi
_ ‘ﬁtﬁ Bracelets brésiliens,
‘{,;3" . 9 octobre
perles, scoubidous
C%) Baksing & ' ceil Mercredi
uisine trompe |'cel
= P 14 octobre
R ] 1]




€% Les 10 Arts : un voyage jusqu'a Paris !
“m.a‘_:_:/,y

Le Pole Jeunesse de Champagné-les-Marais propose aux jeunes de 11 a 17 ans une année
riche en découvertes artistiques et culturelles !

- De septembre 2026 a juin 2027, chaque mois mettra a I'honneur un des 10 arts majeurs :

2 il Architecture 3) Sculpture
W €2 Arts visuels 7 Musique
= Littérature #: Théatre
% Danse EZ Cinéma
(- Bande dessinée ™ Arts numériques

Au programme :

Ateliers créatifs
Sorties et découvertes culturelles
Rencontres et défis artistiques
Projets collectifs
Soirées a theme et moments conviviaux

-4 Cette aventure permettra aux jeunes de créer, partager, gagner en autonomie, développer
' leur imagination et vivre de nouvelles expériences ensemble.

i 44 R ¢ @ Notre objectif :
Construire, tout au long de I'année, un grand projet collectif qui pourrait se conclure par

LES 10 ARTS: - un mini-séjour a Paris, afin de découvrir les monuments, les musées et les lieux
*UN VOYAGE JUSQU’A PARIS emblématiques liés aux arts explorés pendant I'année.
- W W r ) B¢ Ce voyage sera préparé avec les jeunes et sa réalisation dépendra des possibilités
d'organisation, des financements et de la participation du groupe.

Une année pour grandir, s'exprimer, découvrir la culture autrement... et peut-étfe partir
ensemble jusqu'a Paris ' 1 §




