Vacances 3 }Ij LUNDI 16/02
UESPAOE JEUNE = Accueil Libre o - 10K

i | 14H-17H
/,/" | '--: ‘ ESPACE Troc Patate
A | JEUNES 12 PLACES
— i" LASSY 18H-28H30
e’ 1A Soiree discussion: imagine un
monde ideal

Jeux autours de
DU 16/82 AU 28/82 12 PLACES l'imaginaire

- VENDREDI 20/02

9‘6 14H - 17H Sortie
trampoline park

24 PLACES @ <

‘ | “n + + Féte a l’ 19 H _ 22 H3a

\T?, Possibilité de manger a 12 PLACES 24 PLACES \ :

&
'espace jeune =

—— /1(“\\.

MERCREDI 18/02

R?\ Cartonnades

Inscription par mail ] .
P animateur.lassy@gmail.com

Renseignements supplémentaires aupres du

responsable Gwendal HEMERY @ 068308 1576



Vacances A }Ij LUNDI 23/02
L'ESPAOE JEUNE % Accueil Libre

18H - 12H

‘ ESPACE
|| JEUNES

|
ASSY 14H-17H

12 PLACES

x

. ‘MERCREDI 25/02 *~ VENDREDI 27/02

K

9H38 - 18H o
18H - 12H  Accueil Libre

Sortie patinoire
24 PLACES

Projet 2026
Menage de |'EJ

14H-17H

Inscription par mail B animateur.lassy@gmail.com

Renseignements supplémentaires aupres du
responsable Gwendal HEMERY <::>

068308 1576



Troc Patate LUNDI 16/02

Les jeunes vont partir se promener dans Lassy
equipeés d’une patate. Leur mission sera d’aller a la
rencontre des Lasséens afin d’échanger cette
derniere contre d’autres objet d'une valeur plus
grande. Avec |'objet récupéré, ils devront

lechanger a nouveau afin d’en augmenter la valeur

Armée de leur grand sourire, et avec une
politesse irréprochable, ils devront user de leur
talent de negociateur afin de dégotter les trésors

préecieux se cachant dans les greniers de Lassy

Soirée discussion: imagine un monde idéal
Joyeux universaire

Amusez- vous a créer un monde sur mesure pour vousfaire du bien

Nous sommes dans notre vaisseau spatiale
On voit une planete a l"horizon.
On se rapproche

Qu’est ce qu’on voit sur cette planete ?
Qu’est ce qu’on aurais as envie d’y trouver?

Joyeux universaire est jeu oral ou l’on va inventer un monde pour
nous faire plaisirs.

Cartonnades MERCREDI 18/02

Bienvenue dans un univers médiéval fantastique... en cartons! !

Les cartonnades est un jeu qui se déroule en deux partie :

1. La phase de création :

Les jeunes vont devoir se forger
arme, armure et bouclier a partir
seulement de cartons et de colle.
Ils devront utiliser leur imagination
pour créer leur personnage le plus
terrifiant. Ils devront aussi créer
par groupe un chateau fort en
carton !

2. La phase de jeu

Dans un terrain délimité, les
jeunes vont devoir s’affronter
pour faire tomber l'armure et le
chateau de 'autre. Le tout dans
une ambiance fair play et
conviviale ; nous ne sommes
pas la pour se faire mal




VENDREDI 20/02 Fete al’ . +
19H - 22H306 ESpaCC Jeune +, ++
(Préparation de la soirée le mardi . e +

17/02 matin pour les volontaires )

Enceinte, lumieres, piste
Pizza et dessert fournie de dance, just dance, jeux

par |'EJ geants...

Les jeunes peuvent apporter

gateaux apéro ou boisson (l'un Féte jusqu’'a ZZh.

ou l'autre) ¥, I Menage collectif a
\/ la fin !

16=S =
/




Lassy propre

Action citoyenne de l'espace jeune. Nous allons
partir nettoyer la commune des déchets qui
trainent.

Nous finirons la journée a partager un petit gouter

offert par l’espace jeune.

o noter : Lespace jeune tient G récompenser et valoriser
les jeunes qui donnent de leurs temps pour les autres.
celo. peut concerner des actions citoyennes comme
celle-ci, mais aussi la participation aux projets de
mairie, ou & la vie de Lespace jeune (participation G la
vie quotidienne de UEJ, au ménage....).
La valorisation de cet engagement sera par le soutient
de UEJ et de la mairie 6 certains projets comme par
exemple, L. réalisation de séjours.

Défis bricolage

JEUD! 26/02 Oeuftronaute

14H-17H308
A L'ESPACE JEUNE

Jimmy est un oeuftronaute. Sa mission est de
conquérir l'espace et decouvrir de nouvelles
planetes. Seulement, comme tout ceufs, limmy
est tres fragile et un atterrissage trop brusque

risque de le briser en mille morceaux.

Afin qu’il puisse atterrir en toute sécurite, nous
avons besoin d’ingénieurs compétent afin de lui
construire un module suffisamment solide afin de
lui assurer un atterrissage en douceur. Ce module
doit étre fabriquer de maniere la plus économique

en utilisant le moins de ressources possible.

Seul l'equipe qui réussira a construire un module
dans lequel L|'ceuf arrive sans égratignure
remportera ce concours d’ingénieur.

Les test seront réalises depuis la terrasse de
l’espace jeune avec des ceufs consentants et
conscient du danger qu'incombe de tels

expéerimentations




