
BROCANTE DES GEEKS 2025 
6ème édition 

FICHE D’INSCRIPTION 

 

NOM (Mme, Melle, M.) : …………………………………………… 

Prénom : ……………………………………………………………… 

Date de Naissance : ………………………………………. 

Adresse : ………………………………………………………………. 

Code Postal : …………………………… 

Commune : …………………………………………………………… 

Types de produits en vente (détail) : ………………………………… 

…………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………… 

Numéros de téléphone et mail où l’on peut me joindre 

Fixe : ____ ____ ____ ____ ____ Portable : ____ ____ ____ ____ ____ 

Mail :  _________________________@____________ 

Je souhaite réserver ____ table(s) (10 € la table de 2 ml), soit un total de ____ 

€. 

Précisions à apporter pour la réservation : 

....................................................................................................................

....................................................................................................................

................................................................................................................... 

Je déclare sur l’honneur ne pas avoir participé à deux manifestations de 

même nature au cours de l’année civile (Article R321-9 du code pénal) et 

avoir pris connaissance du règlement intérieur, l’accepter et le signer. 

Je joins à la présente fiche d’inscription la photocopie de ma pièce 

d’identité en cours de validité ainsi que le règlement correspondant à ma 

réservation par chèque) 

DATE : _____________________ 

SIGNATURE : précédée de la mention manuscrite « Lu et Approuvé » 
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6ème Brocante des GEEKS 

RÈGLEMENT INTÉRIEUR 

 

1. Date et lieu de l’événement : 

La ville de Saint-Germain-des-Fossés organise le samedi 11 octobre et le 

dimanche 12 octobre 2025, de 9h à 18h, sa 6ème Brocante des GEEKS, à l’espace 

culturel FERNAND RAYNAUD. 

L’entrée des visiteurs est libre et gratuite. 

2. Nature de la brocante : 

La brocante est ouverte aux particuliers, aux associations, aux créateurs et aux 

professionnels. 

Plus qu’une Brocante, la Brocante des GEEKS est aussi un lieu de rencontres et 

d’animations : des jeux seront en libre accès avec l’association ADVENTURE 

GAME. 

3. Inscriptions : 

Les inscriptions se feront uniquement via le formulaire disponible sur le site 

internet de la ville :  http://www.ville-saint-germain.com/ ou sur 

l’application Intramuros. 

Aucune réservation ne se fera par téléphone ou Facebook. 

Les dossiers complets sont soit à retourner par courrier (Jean-Michel 

MEUNIER, Brocante des GEEKS, MAIRIE, 03260 SAINT GERMAIN DES 

FOSSES), soit à déposer directement à l’accueil de la mairie (du lundi au jeudi 

de 8h30 à 12h et de 13h30 à 17h30 et le vendredi de 8h30 à 16h). 

Les inscriptions ne seront prises en compte qu’après réception du dossier 

complet, à savoir : 

• Formulaire d’inscription sur le site web rempli. 

• Règlement en chèque libellé : TRÉSOR PUBLIC avant la date indiquée 

à l’article 6. 

• Photocopie d’une pièce d’identité 

• Extrait KBIS pour les professionnels 

http://www.ville-saint-germain.com/
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Un accusé de réception sera envoyé par mail au plus tard une semaine après 

inscription. 

Les inscriptions seront prises par ordre d’arrivée des dossiers complets. 

 

4. Tarifs & Logistique : 

• 10 € la table de 2 ml 

L’installation des exposants se déroulera le Samedi 11 Octobre entre 6h30 et 

8h30 ou le vendredi 10 octobre à partir de 14h. 

Les tables et chaises (2 par stand) seront fournies par les organisateurs.  

Un badge (qui vous sera fourni lors de votre arrivée sur le site) devra 

obligatoirement être porté tout au long de la journée.  

Toute inscription est ferme et définitive, aucun remboursement ne sera effectué 

en cas d’annulation ou d’absence de l’exposant sauf cas particulier (Maladie sur 

présentation d’un certificat médical, Accident de la vie quotidienne, de travail, 

de voiture… sur présentation d’un certificat médical, Vol de marchandise de 

l’exposant sur présentation d’un dépôt de plainte). 

En cas d’annulation de la part des organisateurs, le remboursement de 

l’emplacement sera effectué par virement.  

Les organisateurs se réservent le droit d’annuler la brocante en cas de force 

majeure (Covid-19, directives de la Préfecture, …) 

Les organisateurs déclinent toute responsabilité en cas de vol, perte ou 

détérioration des biens. 
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5. Sélection des stands : 

Dans une volonté d’offrir au public une plus grande diversité dans les produits 

proposés à la vente, les organisateurs s’autorisent à sélectionner les stands par 

catégorie d’objets : 

Jeux Vidéo & Rétrogaming, Consoles, Livres et Bandes Dessinées d’occasion, 

Comics & Mangas, Jeux de Société, Figurines & Goodies, DVD & BluRay 

d’occasion, Créatrices & Créateurs, Produits Dérivés, Jeux de Cartes à 

collectionner, … 

 

6. Planning synthétique des inscriptions : 

Le planning des inscriptions se déroulera comme suit : 

• Vendredi 3 octobre 2025 : Clôture des inscriptions. 

• Samedi 11 et Dimanche 12 octobre 2025 : 6ème Brocante des GEEKS. 

Les inscriptions seront prises par ordre d’arrivée des dossiers complets. 

7. Catégories d’objets : 

Les objets autorisés à la vente doivent correspondre au thème spécifique de cette 

brocante des GEEKS : Jeux vidéo (actuels & retro gaming), BDs, Comics, 

Manga, DVDs -BR, figurines, jeux de sociétés et de rôles, cartes, goodies, tee-

shirts, créations autour de ces différents univers...Les exposants s’engagent à ne 

pas proposer à la vente des articles non conformes aux règles : armes, et produits 

inflammables.  

8. Règles de conduite : 

Les exposants s’engagent à respecter les emplacements et horaires données lors 

de la validation des inscriptions.  

Les organisateurs ont toute autorité pour exclure tout exposant qui troublerait le 

bon déroulement de la manifestation sans avoir à en exposer les motifs et sans 

qu’il puisse être réclamé le remboursement de l’emplacement.  

Il est formellement interdit de revendre des biens achetés le jour même sur 

d’autres stands sous peine d’exclusion de la manifestation. 
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9. Acceptation du règlement : 

La participation implique l’acceptation entière de ce règlement. 

 

Signature précédée de la mention manuscrite 

« Lu et approuvé » 

 


