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des accueils de loisirs CCBHS 2026

PROGRAMME 

vacances D’automne

vacances 
enquêtes &  

découvertes3/11  
ANS

INSCRIPTION & RÉSERVATION

jeunes@bressehauteseille.fr

03 84 44 48 45

Accueil téléphonique

Du lundi au vendredi, de 8h30 à 12h et le

mercredi de 8h30 à 12h et de 13h30 à 17h

BESOIN D’INFOS ?

Du mercredi 23/09 (9h) au mercredi 07/10 (23h59) 

RENDEZ-VOUS SUR LE PORTAIL FAMILLE  : 

www.espace-citoyens.net/bressehauteseille

VACANCES
D’AUTOMNEVACANCES
D’AUTOMNE

NATURE, ZEN 

& FUN !



Chers parents, chers enfants,

La rentrée n’est pas si loin mais déjà l’occasion se présente de découvrir de nouvelles activités en 
profitant des dernières journées avant la froideur de l’hiver ! 

Sur Sellières, on change de dimension ! Bienvenue dans un univers fantastique dans lequel il faudra 
déjouer quelques pièges (sans danger pour les enfants rassurez-vous !). Nul doute que les enfants 
transposeront cela lors de la visite de la citadelle de Besançon ! 

Sur Domblans, agents secrets en vue et délices de l’automne. Coté secret, ne compter pas sur moi 
pour dévoiler quoi que ce soit ! Il semble que des messages codés seront en fabrication, 
que des malles avec des contenus bizarroïdes atterriront dans les accueils et que tous 
vont s’exercer à créer des potions magiques… après cela ils devraient sortir de l’escape 
game sains et saufs !

Sinon, création de bougies, fabrication des premiers déguisements d’halloween, 
croque-monsieur sucrés, collection de feuilles d’automne, et peut-être ramassage 
de champignons s’il pleut un peu d’ici là seront les activités de saison. Nos bambins 
pourront en faire un reportage photo… à vos pellicules !

Sur Bletterans, les animateurs prennent de la hauteur et emmènent nos enfants dans les 
étoiles ! Le retour sur terre est assuré, mais entre-temps, la découverte du planétarium 
de Dijon ou de quelques étoiles bien de chez nous auront sûrement fait briller quelques 
yeux (tiens… encore des étoiles !). La science sera aussi de la partie, créer une fusée, 
réveiller un volcan, jouer à transformer les couleurs ou les matières… et tout cela avec 
des savants fous venus de Lyon… à découvrir absolument !

Et enfin sur Commenailles, on espère voir éclore des Sherlock Holmes en herbe  ! 
Un parcours ludique mêlant nature et science guidera nos bambins à la recherche 
d’indices et preuves pour démasquer un mystérieux voleur...

Comme toujours, rendez-vous sur le portail famille pour les inscriptions !

Edi
to !

CRÉATION - GRAPHISME :  comyoudesign.com 2

Chères familles, chers jeunes,

Les vacances d’été sont maintenant terminées et une nouvelle année scolaire débute. 
La communauté de communes Bresse Haute Seille sera à nouveau aux cotés de notre 
jeunesse. Le secteur jeunes n’est pas seulement un lieu où l’on vient passer le temps après 
l’école ou pendant les vacances. C’est un véritable espace de vie, d’expérimentation et 
d’autonomie pensé avec et pour les jeunes. 

Ici, nous croyons fermement que les adolescents ont des idées, de l’énergie et des talents à 
revendre. Le rôle d’animateurs n’est pas de décider à leur place, mais de les accompagner 
pour concrétiser leurs projets. Dans un monde qui va vite et qui les infantilise parfois, le 
secteur jeunes se veut un tremplin vers la citoyenneté. On y apprend le vivre-ensemble, 
le respect d’autrui, le débat et le compromis. C’est l’endroit idéal pour tester de nouvelles 
activités, sortir de sa zone de confort, oser créer et, surtout, s’amuser en toute sécurité. 
Chers jeunes parcourez ce programme, venez pousser la porte, proposez vos envies et 
faites vivre ce lieu qui est avant tout le vôtre. Quentin PAROISSE  

Vice-président en charge de la vie associative, 
de la jeunesse et de la citoyenneté. 

Denis Legrand
Vice-président enfance-
petite enfance
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LES TARIFS ET PROCÉDURES D’INSCRIPTION SE 

TROUVENT DANS LE GUIDE FAMILLE.

INSCRIPTIONS ET RÉSERVATIONS 

DU MERCREDI 23 SEPTEMBRE (9H) 

AU MERCREDI 07 OCTOBRE(23H59)

PROGRAMME EN LIGNE AU PLUS TARD  

LE 18 SEPTEMBRE 2026

RETROUVEZ TOUTES LES INFOS  

SUR L’INTRAMUROS DE LA CCBHS



INSCRIPTION & RÉSERVATION

jeunes@bressehauteseille.fr

03 84 44 48 45

Accueil téléphonique

Du lundi au vendredi, de 8h30 à 12h et le

mercredi de 8h30 à 12h et de 13h30 à 17h

BESOIN D’INFOS ?

Du mercredi 23/09 (9h) au mercredi 07/10 (23h59) 

RENDEZ-VOUS SUR LE PORTAIL FAMILLE  : 

www.espace-citoyens.net/bressehauteseille

VACANCES
D’AUTOMNEVACANCES
D’AUTOMNE

NATURE, ZEN 

& FUN !
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Retrouve le programme  

du secteur jeunes sur : 

espace-citoyens.net/bressehauteseille

4



5



Eveil 
nature

6



7



8



Bletterans 	 pages 10-16

commenailles	 pages 17-18 

domblans	 pages 19-25

sellières	 pages 26-27

sommaire

9
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3-5 ans (les minions)  
6-7 ans  (les grognons)

8-11 ans (les grus)

Place Orion
39140 Bletterans

Heures d’ouverture : 7h30-18h30
Arrivée : 7h30-9h30
Départ : 17h-18h30 - Temps du midi sans repas : 12h -12h30

Repas : fourni par l’AL (si réservé)
Goûter : fourni par l’AL

 06 40 60 62 44

Réservation à la journée obligatoire sauf dérogation 
Pour les enfants en situation de handicap,  ayant besoin d’un 
accueil personnalisé ou en famille d’accueil / institution, 
merci de prendre rendez-vous avec notre référente inclusion.

accueil de loisirs de

Bletterans

PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE
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PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE

La tête 
dans les 
étoiles

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Commençons la semaine en créant notre étoile de star ! Jouons au 
« bac sensoriel », posons notre étoile sur Hollywood boulevard et pour finir, jouons 
au « relais des étoiles ».

Mardi 20/10 : Etoile de mer ? Ou étoile dans le ciel ? Créons une grande fusée et/ou 
une étoile de mer avec les pieds ! Ecoutons des histoires avec projection d’étoiles et 
jouons à attraper les extraterrestres ! 

Mercredi 21/10 : Sortie à la journée au planétarium de Dijon et jeux dans le parc 
de l’arquebuse. Tu peux emmener ton doudou dans le bus pour ce long trajet ! 
Réservation du repas obligatoire.

Jeudi 22/10 : Atelier cuisine et jeu du trésor de la galaxie le matin. L’après-midi, jeu 
de la chasse aux étoiles et atelier créatif : « mon cadre astro ».

Vendredi 23/10 : Terminons la semaine avec une série de défis pour les astronautes, 
la création d’une étoile filante, une course de relais et une création de météorites !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant.
Une gourde, un doudou, une tétine pour le temps de repos ou de sieste 
(modalités à préciser avec l’équipe).

Pour le mercredi 21 : une tenue adaptée à la météo, un sac à dos  
avec une gourde, un change si besoin, un doudou si besoin.
Départ 9h/ Retour 17h30. RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ

Mercredi 21 : 
Planétarium  

de Dijon

Les+
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Cultive ta 
science !

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 : Créons une fusée volante et jouons à la conquête des planètes. 
L’après-midi, c’est création de sable magique et jeu des petits chercheurs.

Mardi 27/10 : Atelier cuisine du petit scientifique, et jeu : « je vole ». L’après-midi 
viens découvrir l’arbre magique aux cristaux et les expériences à sauver.

Mercredi 28/10 : Les savants fous de Lyon interviennent à l’accueil de loisirs pour 
t’en mettre plein les yeux ! Deviens apprenti scientifique et créé tes lunettes 
magiques.

Jeudi 29/10 : Expériences et créations : un système solaire géant, une pluie de 
météorites et place à la science des fleurs.

Vendredi 30/10 : Le matin, tu pourras faire de la peinture aux bulles de savon et 
devenir un apprenti-chercheur. L’après-midi, on parlera de liquide magique et de 
l’anneau de saturne.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant.
Une gourde, un doudou, une tétine pour le temps de repos ou de sieste 
(modalités à préciser avec l’équipe).

Mercredi 28 : 
intervention des  

savants fous  
de Lyon

Les+
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La tête 
dans les 
étoiles

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Le matin, il faudra modeler la galaxie et faire connaissance autour de 
petits jeux. L’après-midi, créons un système solaire avec ses étoiles, suivi d’un 
temps de relaxation/massage et construction de cabanes avec des couvertures.

Mardi 20/10 : Atelier cuisine céleste ! Jeux « le relais des étoiles » et « le lancer de 
vortex et/ou fusée ». Terminons la journée par une activité surprise selon ton envie.

Mercredi 21/10 : Sortie à la journée au planétarium de Dijon et jeux dans le parc de 
l’arquebuse. Réservation du repas obligatoire.

Jeudi 22/10 : Atelier créatif : « des étoiles phosphorescentes » et jeu : « l’étoile 
cachée ». Jeu de piste : « retrouve l’étoile mystérieuse » et création : « une comète 
féérique ».

Vendredi 23/10 : Le matin, tu pourras faire des étoiles en perles à repasser, jouer 
au jeu du voleur d’étoile et au memory de la galaxie. Pour finir cette semaine en 
beauté, place à la boum des étoiles ! Tu peux apporter des accessoires scintillants 
si tu en as !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant, une 
gourde.

Pour le mercredi 21 : une tenue adaptée à la météo,  
un sac à dos avec une gourde.
Départ 9h/ Retour 17h30.  RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ

Mercredi 21 : 
Planétarium  

de Dijon

Vendredi 23 :
 boum des  

étoiles
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Cultive ta 
science !

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 : Commençons par un réveil musculaire et l’expérience du volcan. Puis, 
faisons un concours de construction aimantée et de la peinture gonflante.

Mardi 27/10 : Atelier créatif : « des stickers pour les fenêtres » et « peinture avec des 
bulles de savon ». L’après-midi, place au grand jeu « protons-neutrons-électrons » 
avec les grus.

Mercredi 28/10 : Dans la journée tu auras un atelier cuisine, une réalisation de 
catapulte et l’intervention des savants fous de Lyon pour te faire devenir apprenti 
scientifique.

Jeudi 29/10 : Découvrons les bacs sensoriels et créons des bonbons maison. 
L’après-midi, réalise une balle rebondissante et fais un relais magique.

Vendredi 30/10 : Le matin, créé un arc en ciel avec des feutres secs et fais une 
structure en béton cellulaire. L’après-midi, créé une boussole et participe au grand 
concours de ponts en papier.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant, une 
gourde.

Mercredi 28 : 
intervention des  

savants fous  
de Lyon

Les+
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Mercredi 28 : 
intervention des  

savants fous  
de Lyon
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La tête 
dans les 
étoiles

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Le matin, entre dans un planétarium mobile avec Maxime, du palais 
des sciences de Montbéliard. L’après-midi, attrape les étoiles et réalise des étoiles 
suspendues.

Mardi 20/10 : Création d’une planète suspendue et jeu : « mission lune ». L’après-
midi, participe au grand jeu de la course aux étoiles.

Mercredi 21/10 : Sortie à la journée au planétarium de Dijon et jeu dans le parc de 
l’arquebuse. Réservation du repas obligatoire.

Jeudi 22/10 : Commençons par un atelier cuisine de l’espace. En parallèle, participe 
à la réalisation d’une fresque collective sur le thème de la galaxie. L’après-midi, 
joue aux gardiens de la galaxie.

Vendredi 23/10 : Le matin, réalise un système solaire 3D et joue au jeu de la pluie de 
météorites. L’après-midi, réalise une planète en papier mâché avant la boum des 
étoiles avec les grognons. Tu peux apporter des accessoires scintillants si tu en as !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 

Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant, une 
gourde.

Pour le mercredi 21 : une tenue adaptée à la météo,  
un sac à dos avec une gourde.
Départ 9h/ Retour 17h30.  RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ

Lundi 19 : Intervention  

du palais des sciences  
de Montbéliard

Mercredi 21 : 
Planétarium  

de Dijon

Les+
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Cultive ta 
science !

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 : Viens faire l’expérience du volcan et participe à une mini 
course d’objet. L’après-midi, réalise un panneau photo.

Mardi 27/10 : Le matin, Maxime, du palais des sciences, revient nous voir 
avec une expérience sur l’acoustique. L’après-midi, joue au grand jeu 
des protons-neutrons-électrons avec les grognons.

Mercredi 28/10 : Place au grand jeu du drapeau et au jeu du petit bac 
scientifique. Après s’être bien dépensés, accueillons les savants fous de 
Lyon pour devenir un apprenti scientifique.

Jeudi 29/10 : Activité photo en noir et blanc, puis réalisation en pâte fimo 
le matin. L’après-midi, participe au relais des scientifiques et à un jeu 
du béret version mathématique !

Vendredi 30/10 : Nous accueillons le secteur jeunes dans nos locaux 
toute la journée, l’occasion pour les CM2 de vivre une journée en 
immersion avec eux ! Pour les autres, vivons une matinée co-contruite 
(un programme d’activité sur mesure selon tes envies) et une chasse 
aux bulles l’après-midi.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant, une 
gourde.

Mardi 27 :  
Intervention du palais des 

sciences de Montbéliard
Mercredi 28 : 

 intervention des  
savants fous de Lyon

Vendredi 30 :  
Journée passerelle pour  

les CM2 avec le  
secteur jeunes

Les+
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PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE
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+ de 6 ans

895 rue de l’Haut -Le Vernois
39140 Commenailles

Heures d’ouverture : 8h00-18h00
Arrivée :  8h – 9h30
Départ : 17h - 18h

Repas : fourni par l’AL 
Goûter : fourni par l’AL

03 84 85 12 75
enfancejeune@cpie-bresse-jura.org

Réservation à la journée obligatoire sauf dérogation 

accueil de loisirs de

commenailles

PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE

17



 Apprentis 
enquêteurs 

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Un cambriolage a eu lieu au Vernois. Heureusement, 
des indices ont été retrouvés, dont une mystérieuse boîte fermée 
par plusieurs cadenas… Pour commencer l’enquête dans de bonnes 
conditions, blouse et badge de scientifique sont indispensables ! 
Commençons par visiter la scène de crime durant l’après-midi. 

Mardi 20/10 : Grâce aux indices retrouvés, à toi d’établir le profil de notre 
suspect… 
Peut-être que celui-ci nous donnera des indications sur le premier 
cadenas. A toi de jouer ! 

Mercredi 21/10 : Comme tout bon brigand, celui-ci devait avoir un 
mobile. Partons au grand air à la recherche de preuves et de témoins 
potentiels ! Le laboratoire nous indique avoir retrouvé des empreintes 
digitales… pourrais-t-on s’en servir pour débloquer le deuxième 
cadenas ?

Jeudi 22/10 : Mais la vraie question reste… Quelle méthode a-t-il 
utilisée ? Pour le savoir, nous avons besoin de faire une reconstitution 
de la scène de crime et de procéder à plusieurs tests. Gants et loupes de 
scientifique obligatoire. Troisième cadenas à nous !

Vendredi 23/10 : C’est le dernier jour de notre enquête. C’est le moment 
de faire venir nos suspects et de procéder à un interrogatoire. Après 
vérification de leurs alibis, nous devons tenter d’ouvrir le dernier 
cadenas et d’ouvrir l’objet mystérieux…
A vous de jouer police scientifique !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant, une 
gourde.

 Accueil de loisirs basé 
sur la découverte et 
la sensibilisation à la 

nature !
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3-4 ans (les pio uS-pio us)  
5-6 ans  (les po ussins)   
7-11 ans ((les cho uettes)

Rue de la Desserte
39210 Domblans

Heures d’ouverture : 7h30-18h15
Arrivée : 7h30-9h30
Départ : 17h-18h15 - Temps du midi sans repas : 12h -12h30

Repas : fourni par l’AL (si réservé)
Goûter : fourni par l’AL

 06 86 35 57 43

Réservation à la journée obligatoire sauf dérogation 
Pour les enfants en situation de handicap,  ayant besoin d’un 
accueil personnalisé ou en famille d’accueil / institution, 
merci de prendre rendez-vous avec notre référente inclusion.

accueil de loisirs de

DOMBLANS

PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE
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Alerte chez les 
agents secrets !

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Une mystérieuse malle vient d’arriver de la médiathèque, que cache-t-elle ? Viens 
mener l’enquête, fabrique ta propre carte d’agent secret et relève des défis coopératifs pour 
devenir un véritable complice de mission.

Mardi 20/10 : Entre enquête pour retrouver l’objet perdu et la réalisation d’une fresque 
d’empreintes puis un parcours laser, ta journée sera riche en découvertes et en mouvements !

Mercredi 21/10 : Les apprentis détectives pourront participer au grand jeu « Sauvons les 
doudous », puis ils utiliseront de l’encre magique pour retrouver et décoder un message secret.

Jeudi 22/10 :  Suis les empreintes mystérieuses, retrouve les différences cachées et prépare de 
savoureuses clés secrètes pour le goûter. Observation, enquête et gourmandise t’aideront à 
réussir ta mission !

Vendredi 23/10 : Nous t’attendons pour une journée spéciale avec tir 
d’entrainement pour tester ta précision, défi « qui sera le meilleur agent secret ? » 
pour retrouver l’intrus et pour finir tu feras un parcours à code couleur 
pour mettre à l’épreuve ton sens d’observation et ta rapidité.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant.
Une gourde, un doudou, une tétine pour le temps de repos ou de sieste 
(modalités à préciser avec l’équipe).

Une semaine avec 
une thématique 

forte et un fil 
conducteur pour te 

tenir en haleine !

Les+
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Croque 
l’automne

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 :  Sauras-tu reconnaître au goût les saveurs de l’automne ? Puis associe 
toi aux copains pour attraper le voleur de noisettes. Après le temps de repos, créé 
ton petit hérisson.

Mardi 27/10 : Créé ton photophore orné de feuilles colorées, puis tente de piéger le 
renard ! Après le temps de repos, applique-toi à décalquer une belle feuille pour 
créer un joli tableau.

Mercredi 28/10 : Réalise ton petit parapluie puis pars à la chasse au trésor à 
l’arborétum. Après le temps de repos, nous partagerons un moment avec les 
résidents de Ste Marthe.

Jeudi 29/10 : « Sortie à la journée au musée des maisons Comtoises de Nancray »

Vendredi 30/10 : Journée Halloween : cuisine pour le goûter un gâteau 
aux pommes, puis créé ton petit fantôme. Après le temps de repos, 
enfile ton déguisement pour défiler et danser au bal d’Halloween !!
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. 
CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au 
nom de l’enfant.
Une gourde, un doudou, une tétine pour le temps 
de repos ou de sieste (modalités à préciser avec 
l’équipe). 

Pour le Jeudi 29 : Départ 9h / Retour 18h, 
RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ.

Mercredi 28/10 :  
après midi 

intergénérationnel  
à Ste Marthe

Jeudi 29/10 : Visite des 
maisons Comtoises

Vendredi 30/10 :  
Journée Halloween

Les+
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Alerte chez les 
agents secrets !

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Viens découvrir le thème de la semaine ainsi que la malle médiathèque, puis crée ta 
carte d’espion et participe au défi de mémoire : une journée placée sous le signe de l’enquête, de 
la réflexion et de l’aventure.

Mardi 20/10 : Après avoir imaginé et rédigé un message secret codé, créé ta loupe magique, 
viens participer aux défis d’adresse pour mener à bien ta mission et prouver tes talents d’agents 
spéciaux.

Mercredi 21/10 : Entre fabrication d’un périscope, création d’un talkie-walkie et épreuve 
d’adresse au lance pierre, viens vivre une aventure riche en découvertes et en défis.

Jeudi 22/10 :  Viens accomplir ta mission à l’atelier espion de la médiathèque de Voiteur puis 
continue l’aventure avec un grand jeu « à la recherche de la potion magique » !

Vendredi 23/10 : Les apprentis agents pourront préparer « un gâteau empreinte », 
communiquer et se déplacer grâce à un code couleur et démontrer leur 
discrétion lors d’épreuves d’espionnage.

3-
5

 a
ns

 -
 B

LE
TT

ER
A

N
S

 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 

Des vêtements ne risquant pas d’être salis. CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant.

Pour la sortie du jeudi 22 : départ 9h00, retour 12h00

Grand jeu  
« A la recherche  

de la potion 
magique »

Les+
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Croque 
l’automne

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 :  Confectionne des animaux à l’aide de feuilles d’automne, puis 
essaie de reconnaître les goûts de l’automne. Après un temps calme autour d’une 
histoire, pars en balade récolter des trésors pour les créations à venir.

Mardi 27/10 : Créé ton arbre d’automne puis élabore une guirlande à l’aide de 
trésors récoltés dans la nature. Après un temps calme détente et papouille, 
participe au bingo d’automne.

Mercredi 28/10 : Elabore ta bougie, puis confectionne un joli panier. Après un temps 
calme en musique, partage un temps convivial avec les résidents de Ste Marthe.

Jeudi 29/10 :« Sortie à la journée au musée des maisons Comtoises de Nancray »

Vendredi 30/10 : Journée Halloween : cuisine de la compote pour le goûter, 
puis avec les trésors récoltés, réalise un portrait à la manière 
d’Arcimboldo. Après le temps calme en musique, enfile ton 
déguisement et maquille-toi pour le défilé et le bal d’Halloween !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. 
CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
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23Pour le Jeudi 29 : Départ 9h / Retour 18h, 
RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ.

Mercredi 28/10 :  
après midi 

intergénérationnel  
à Ste Marthe

Jeudi 29/10 : Visite des 
maisons Comtoises

Vendredi 30/10 :  
Journée Halloween

Les+



Alerte chez les 
agents secrets !

 SEMAINE DU 19 AU 23 OCTOBRE 2026 

Lundi 19/10 : Viens découvrir le thème de la semaine, établie les règles de vie en message codé, tu 
pourras créer ton empreinte ainsi que ton badge d’espion et enfin participe au grand jeu collectif 
« espions contre gouvernement » plein de stratégie et de coopération.

Mardi 20/10 : C’est parti pour une journée à décorer ton parcours de scan d’empreintes, 
invente des énigmes captivantes et interprète une mini scène théâtrale digne des plus grands 
détectives.

Mercredi 21/10 : Soit discret comme un espion et rapide comme un judoka, séance avec Ben au 
Dojo de Voiteur puis passe l’après-midi à la médiathèque, viens découvrir une journée variée et 
enrichissante.

Jeudi 22/10 : Journée escape Game, plonge au cœur de l’aventure en découvrant les coffres 
d’escape Game mobiles de « code 39 », retrouve le trésor de la Madaléna, enquête sur la 
disparition mystérieuse d’Alex Donovan, richissime homme d’affaire et de sa femme.

Vendredi 23/10 : Viens tester tes connaissances avec des devinettes sur les 
espions, participe à une séance photo pleine d’originalité et relève le défi 
du grand jeu « mission photo » pour mettre à l’épreuve ton sens de 
l’observation.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements adaptés à la saison ne risquant pas d’être salis. 
CHAUSSONS OBLIGATOIRES.Sac à dos avec gourde.

Pour la journée du 21/10, départ 9h30 / retour 17h. 
Réservation du repas obligatoire.

Jeudi 22/10
Journée Escape 

game avec les 
coffres mobiles 

de « code 39 »

Les+
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Croque 
l’automne

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 :  Présentation du thème et des copains, puis réalisation collective 
d’une fresque d’automne. Après un temps calme autour d’une histoire, essaie de te 
repérer à travers une course d’orientation à l’arboretum.

Mardi 27/10 : Cuisine pour le goûter un crumble aux pommes, puis à travers un jeu 
d’expression imagine une tempête en forêt. Après un temps calme en musique, 
fais équipe pour réussir le relais de l’écureuil.

Mercredi 28/10 : Cuisine des sablés champignons pour le goûter, puis découvre les 
différentes variétés de champignons. Après un temps calme détente et papouille, 
pars à la découverte et la cueillette des champignons avec la Société de Mycologie 
du Jura.

Jeudi 29/10 : « Sortie à la journée au musée des maisons Comtoises de Nancray »

Vendredi 30/10 : Journée Halloween : préparation de brochettes de 
bonbons pour le goûter, de décorations pour le bal et d’accessoires de 
déguisements pour le défilé. Après un temps calme en musique, 
enfile ton déguisement et maquille-toi pour le défilé et 
le bal d’Halloween !
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. 
CHAUSSONS OBLIGATOIRES.
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25Pour le Jeudi 29 : Départ 9h / Retour 18h, 
RÉSERVATION DU REPAS OBLIGATOIRE CE JOUR-LÀ.

Jeudi 29/10 : 
Visite des maisons 

Comtoises

Vendredi 30/10 :  
Journée Halloween

Les+



Les - 6 et + 6 ans

Route de Fangy
39230 Sellières

Heures d’ouverture : 7h30-18h
Arrivée :  7h30 – 9h30
Départ : 17h - 18h

Repas : fourni par l’AL (si réservé)
Goûter : fourni par l’AL

06 44 15 41 60

Réservation à la journée obligatoire sauf
dérogation / 2 jours hebdomadaires minimum

accueil de loisirs de

Sellières
PROGRAMME DONNÉ À TITRE INFORMATIF, SOUS RÉSERVE DE MODIFICATIONS PAR L’ÉQUIPE PÉDAGOGIQUE
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Les - 6 et + 6 ans

 BienvenuE 
à Naheulbeuk 

 SEMAINE DU 26 AU 30 OCTOBRE 2026 

Lundi 26/10 : Viens découvrir l’univers médiéval-fantastique 
du Donjon de Naheulbeuk : ses personnages, ses races et ses 
règles douteuses. L’après-midi, chacun crée son propre héros.

Mardi 27/10 : Fabrique ton épée en mousse, fidèle compagne de 
toutes les aventures à venir. L’après-midi, la première quête 
est lancée : munis de ta fiche de personnage, viens affronter 
ton premier scénario de jeu de rôle.

Mercredi 28/10 : Concocte ta propre potion magique — un 
mocktail coloré et mystérieux dont les effets restent à 
découvrir. Requinqué et fin prêt, repart l’après-midi affronter 
un nouveau scénario de jeu de rôle, plus retors que le premier !

Jeudi 29/10 : La compagnie quitte enfin le Donjon pour affronter 
une forteresse légendaire : la citadelle de Besançon. 

Vendredi 30/10 : Grand tournoi de balle au prisonnier : 
l’occasion de dépenser les dernières réserves d’énergie avant 
le grand final. L’après-midi, la compagnie se réunit pour la 
quête finale.
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 PRÉVOIR : POUR TOUS LES JOURS 
Des vêtements ne risquant pas d’être salis. 
Un change complet dans un sac le tout marqué au nom de l’enfant.
Une gourde, un doudou / tétine (si besoin) pour le temps de repos ou de 
sieste (modalités à préciser avec l’équipe).

Pour le 29/10 : prendre de bonnes chaussures. 
Départ 9h30/ retour 17h. Réservation du repas obligatoire.

Jeudi 29/10 : 
Sortie à la journée à la 

citadelle de Besançon

Toute la semaine 
initiation aux jeux  

de rôle ! 

Les+
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CONTACTEZ LE SERVICE ENFANCE JEUNESSE

enfancejeunesse@bressehauteseille.fr

www.bressehauteseille.fr

03 84 44 48 45

2 avenue Jean de Chalon-Arlay 39140 Bletterans

Accueil téléphonique : 
du lundi au vendredi
de 8h30 à 12h
Le mercredi de 8h30 à 12h et de 13h30 à 17h

Accueil physique : uniquement sur rdv
Service administratif fermé le vendredi après-midi



