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Les grands anes du projet éducatifs

Cette pantie ne neprend que les ebjectifs, qui peurent sadapter a Lété

&Le travail de Lanimatew dunant les, vacacnces dadd étre en continuité avec le neste de lannée
Obj 1 Favoriser I'accés a une offre culturelle, sportive, artistique afin d'offrir un réussite éducative &

tous les enfants

« Développer des activités innovantes intérieures et exterieures.
« Initier les enfants a de nouvelles techniques artistiques, scientifiques et numériques.
« Proposer des activités a visée culturelle et sportives

Ob,] 2 Permettre & I'enfant et au jeune de développer son esprit critique

« Développer des activités permettant aux enfant de s’exprimer
« Permettre aux enfants de débattre

Obj 3 Encourager |'autonomie et la responsabilité

« Développer des projets d’enfants
« Encourager I'enfant a réaliser des taches quotidiennes de maniére indépendante

S . ol . by I .
ObJ 4 Sensibiliser les enfnats et les jeunes a preserver I'environnement

« Développer et encourager les gestes éco-citoyens
« Entretenir le potager ?

Obj 5 Favoriser l'inclusion de tous les enfants en prenant compte des différences de chacun

« Prendre en compte l'individuel dans les groupe
« Penser toutes les activités afin d’accueillir tous les profils

ObJ 6 Favoriser les partenariats entre les différents acteurs socio-educatifs au profit de 'enfant

« Developper les partenariats exterieurs
« Maintenir et penser les moments de décloisonnement

Obj 7 Eveiller & la citoyenneté

« Avoir des regles de vie communes
« Conscientiser les enfants a la vie en collectivité



Bémanche de projet

onstat / compétences
/ envie d'enfants

Pourquoi ces constats? Est ce que ¢a peut répondre a un objectifs pédagogique?

Mesurables : Comment agir, comment évaluer, les compétences recherchées en
lien avec le PP

Quelle mise en place, activité, vie quotidienne, vie collective, travail d'équipe, lieu,

Moyens s A
y sécurité, nombre d’'enfants, tranche d'ages....

Ce qui a marché et pourquoi ? ce que l'on doit améliorer et comment ?

Evaluations

Définitions :

Projet : Jeter en avant, ce que I'on a l'intention de faire et
estimer les moyens nécessaires a sa réalisation.

Animation : Du verbe Animer: Donner du mouvement, du
dynamisme, de la vie.

Animateur : L’animateur met en mouvement un groupe a
travers des activités qui ont du sens. Il met de la vie, du jeu et
des découvertes dans le quotidien.
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Les soins & un enfant

Eraflure et covpure

Pour une coupure ou une éraflure
légere, a la surface de la peau,
qui saigne peu :

» Lavez vous les mains a I’eau
savonneuse avant de donner les soins.
* Nettoyez la plaie avec du désinfectant
et une compresse propre.

* Retirez les corps étrangers

(ex. : terre, gravier).

* Posez un pansement, selon

la grosseur de la plaie.

Choc et coup a (a téte

Appliquer de la glace sur le coup .
Toujours prévenir la direction en cas
de coup ou de choc a la téte.

Voir Cahier de soin.

Saignement Nez

* Faites le s’asseaoir, la téte [égérement
penchée vers I'avant.

« Vérifiez s'il respire bien par la bouche.
» Faites le se moucher dans un papier
mouchoir pour évacuer les caillots.

* Pincez les ailes de son nez,

juste en bas de la partie osseuse,

entre le pouce et I'index.

* Maintenez une pression sans arrét
pendant 10 minutes

Petit objet dans (e nez

Si I'objet dépasse de la narine et
peut étre saisi facilement avec
les doigts ou pince , vous pouvez
essayer de I’enlever. Sinon,
n'essayez pas de I'enlever, car
vous risqueriez de le pousser
plus loin : prévenir la direction
qui préviendra les parents.

Blessures a la bouche
et aux dents

Morsure a la langue ou a la lévre :

Nettoyez doucement le sang avec une
compresse . Pour arréter le saignement,
faites une pression directe sur la plaie.

Pour prévenir I'enflure, appliquez de la glace.

Dent déracinée a la suite d’'un coup

Ne remettez pas la dent en place dans la gencive.
Conservez la pour la faire examiner par un dentiste.
Appliquez une légére pression sur la plaie avec

une compresse .

Coup sur la dent

Aprés un coup ou une chute, si la dent semble
avoir pénétré dans la gencive

ou s'il y a des saignements importants sur les
levres et la gencive.

Brolures

Si la bralure est petite et
superficielle, désinfecter et la
recouvrir d'un pansement.
S’il y a une cloque, ne la
percez pas, car cela pourrait
causer de la douleur ou une
infection.

Voir cahier des soins si la
brulure est plus grave.



Les s6ins o un enfant
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1//7.

Evacuer :

Sortir du batiment par la sortie la plus
rapidement accessible

* Vérifier I'évacuation compléte de sa salle

ou de la cour

« Evacuer dans le calme en fermant

les portes derriére soi, sans les verrouiller

* Guider et accompagner les enfants

* Assister si besoin les personnes en situation
de handicap

* Ne pas revenir sur ses pas
* Calfeutrer les portes et se signaler
aux fenétres

en cas d'impossibilité d'évacuer

1///;

Rassembler:

* Rejoindre le(s) point(s) de
rassemblement

( Terrain de foot grande cour,
ou parking extérieur )

VI1{4

Compter:

* Vérifier les effectifs au point de
rassemblement en utilisant le cahier
d'appel.

* Ne pas quitter le point de
rassemblement sans autorisation

1///;

Serre file :

Le serre-file est chargé de veiller a ce qu'aucun
enfant ne reste dans les zones de sinistres ou de fumées.

Le role du serre-file est de :

¢ Faire le tour du secteur et des locaux pour s’assurer
que tout le monde a bien été évacué, fermer les portes
derriére sois sans les verrouiller ;

e S’assurer que tous les enfants ont bien été évacués ;

e Empécher les personnes de revenir en arriére
en fermant la marche. Il est le dernier a quitter les lieux ;
¢ Rendre compte au responsable
chargé d’'évacuation.




4441

L'animateur mater d’'ouverture est serre file
de la cantine

L'animateur primaire d'ouverture est serre file
du Clae

L'adjointe d'ouverture est serre file de la cour

Les autres sont guide file, Ils accompagnent
les enfants
au point de rassemblement .

Adjointe/Direction : Appel les
pompiers, je fais I'appel de
I'ensemble des enfants au point de
rassemblement. Donne
I'autorisation de revenir dans

les locaux.



Prutanits

Tout au |ong de sa vie, lenfant se Les trois Jrgpee d autorite
construit et évolue en se socialisant. // \\
Son de’ve|olppemenjr passe  par L/ H \4
|e><p|oro+ion, linteraction, lobservation, Autorité évacuée | Autorité autoritariste
||m|JfOJf|Oﬂ le |IéCOU+e UoduHe n'eHeroe L"OdUH'e exerce une

. , ' . aucune autorité sur domination sur l'enfant.
| gsjr influencé par les personnes qui lerfart (abus de Pouvoir]

lentourent. Le oomporjremenJr de ces (refus dautorite) \/

personnes est donc déterminant
dans la construction de sa
pereomohjfe' |

Rutorité éducative

L adulte met en place une relation avec
lenfant dans laquelle les deux parties
se respectent mutuelement et

I travailent ensemble dans le but

existe différentes  dimensions @ o :
de faire évoluer l'enfant.

lautorité
o Bire lautorite — le staful de
ladulte lui 'donne de [autorité :;j/—:/ 3 consells
e Auoir de lautorité = le charisme é;f%%pour conslruire son autorites
oermet davoir de [autorite 4
e Faire autorité — les savoirs, les || Btre credible et assumer son statut
compétences, et les expériences o/ Poser un cadre
donnent & [adulte de lautorité 3/ Savoir “assaisonner” sa posture
U/ Gérer les conflits
L association de ces trois dimensions S/ Motiver et imp|iquer les enfants
permet lexercice dune 6/ Faire preuve dadaptabilite
autorité éducative. ?/ Créer du lien avec les enfants

MEMO

Je suis garant de la sécurité des enfants

Je suis un adulte que les enfants peuvent
prendre pour modele.

Je suis un professionnel, je connais les limites
4 ne pas dépasser [U compris les riennes)



Journée type en élémentaine - Matin
7410 - Ownivée, de. Lagjoint. (e]

7hl5 - vivée dw premiern animateur :

-Ouverture des locaux
Acouell des enfants selon le planning ¢tabli
Organisation de la salle / mettre les tapis / sortir des jeux
Lanimateur est actif et présent avec les enfants, il n'utilise pas son teléphone portable (valable pour toute la ioume’e]
En fonction des effectifs, possibiite de commencer a préparer son activite du matin,
| salle pour tous et une salle uniquement réserveé aux maternelles pour commencer

8h - 9h : awvuée échelennée des
Positionnement en fonction du p|onni09 établi
De maniére 9éne’ro|e, les animateurs doivent communiquer entre eux en avec les enfants pour favoriser une orgonisoﬂon fluide et

répondorﬁ QuX besoins des enFonJrs.

9h30 - Fenmeture de laccuedl

9h35 - Rassemblement des m et les activités.

Un animateur prend en charge [appel, une roJranon entre |es onlmo+eurs oit se faire de agon automatique chaque jour. Les
animateurs doivent prendre des inifiatives. Quand il y a beaucoup d'enfants, les animateurs doivent prendre le réflexe de scinder le
groupe.

Les activités sont pre’eerﬁées par |'odioin+ ou un animateur. Les enfants choisissent lactivite a |oque||e ils souhaitent por’rioiper.
Les animateurs sont parmi les enfants afin de gérer le groupe.

9h45/10h - Bébut des activités

1Ih30 - Jin des activités duw matin

Temps lbre pour les enfants. Les animateurs ouvrent des salles en fonction des envies des enfants et des poesibih’rée
“animateurs” ainsi que la cour.
Oans la cour, prendre un sac a dos avec une phormocie.

1Ih50 - MM@WMmmfmmMmmﬂmwmmmmmwwm

Rappel des regles de vie
bistrloution des badges « Chef de table »

POSSOSG QuUX Jroi|eHe9

12k -

Les animateurs definissent leurs roles durant le temps de repas : Distribution entrées / plats / desserts
ls déterminent qui est le “chef de table”.
Seul le « Chef de table » se leve pour débarrasser ou remplir les carafes
Les animateurs garantissent le bon déroulement du repas

13h - JFin de nepas

Possoge aux tollettes
Temps libre pour les enfants, les animateurs ouvrent les salles et la cour
Début des pauses animateurs selon le p|ormin8



Jeunnée type en, lémentaine - Oprés-mids
13h30 - Temps, calme

-Les animateurs se poeiJrionneer en fonction du p|onning établi

14}, - Rassemblement des enfants
'Propoei+ion des activités de |'oprée'midi. sur le meme principe que le matin.
15hd5 - Rassemblement des enfants poun faine un point surn Lapreés-midi dans b, courn ou dans une salle

Retour sur les activités
Poseoge aux tollettes

15430 - Goiiten

Le 900Jrer est préporé par |'odioinjr administratif ou la directrice

16h00 - Quuerturne de laccued

Les animateurs ouvrent les salles et la cour
Proposition de jeux et positionnerment actif
Les animateurs n'utilisent pas leurs Jre’|éphones por+ob|es et ne sont pas assis dans la cour
Possibilite de terminer les activités si besoin
L animateur de 15h est chargé de fermer les tollettes/tirer les chasses deau et de ranger les tapis de la salle jeux pour
permettre de faire le ménage

19h - Jenmetwe de la sthucture

PAUSES ANIMATEURS Choix | Choix &

S minutes

Matin H Entre 9hIS/9K30
ou entre h30/Ich

Midi 30 minutes o0 minutes

S minutes

entre [5h30/16h [gou+er]

s0ir K




Journée type en maternelle - Matin

7hd0 - Qivée de Lagjsint (e) (prépanation des caisses poun les doudsus)

Roppe| les familles ont recu linformation de fournir un ohomge qui reste au centre toute la semaine. Le doudou est depoee dans
la caisse oorrespondorﬁe au niveau de enfant.

7hd0 - Qvuvée du, premien animatewr .

-Accuell des enfants dans la salle de extension
Uanimateur est actif et présent avec les enfants, il nutiise pas son téléphone portable (valable pour toute la ioumée]
Lanimateur récupere les doudous et les met dans la caisse correspondante a lenfant.

7h30 - 9h - Qruvée échelennée des animateuns
Positionnement en fonction du p|omnir19 ¢tabli
De maniére 9éne’ro|e, les animateurs doivent communiquer entre eux et avec les enfants pour favoriser une orgonisoﬂon fluide et
répondom’r aux besoins des enfants.

9h30 - Jenmeture de Laccued
9hH0 -Passage aun todettes

9h50 - Rassemblement des MMMMW&@LMM mbappe&etmwt%le&acﬂude&
Un animateur prend en chorgee{oﬁpd, une rotation entre les animateurs doit se faire de fagon automatique chaque jour. Les
animateurs doivent prendre des inifiatives,
Les activités sont pre’serﬁées par |'odioin+ ou un animateur. Les enfants choisissent l'activite ou le p©|e ouque| ls souhaitent
porﬂoiper.

Les animateurs sont parmi les enfants ofin de gerer le groupe.

10h - Passage awr tadettes &0 nécessaine

L‘GS SQCsS reejrenjr Qu oen’rre de |Oi9i(9, |es omimojreure emmémerﬁ |es caisses a dOUdOUS o |'éoo|e POU( |O 9ies+e

10hdS aw plus tord, - Bébut des activités

Les enfants ont la possibilite de tourner sur les poles de jeux dans la matinge. Une bonne communication entre animateurs est
essentielle.
Les animateurs prennent des talkies-walkies.
Sy a un animateur « papillon », il est responsable des rotations sur les poles.
Les enfants ayant choisi de faire une activite doivent la terminer avant d'en changer ou de passer sur les poles.

1Ih30 - Jin des activités dw matin

Temps libre pour les enfants. Retour au centre pour tout le monde.
Les animateurs proposenJr des jeux en extérieur et des pé|es [diFFérerﬁs de ceux du moﬂm] dans la salle.
Possiblite dinvestir le coté élémentaire siles effectifs le permettent.

1Ih50 - Rassemblement des enfants peun faire un point sur la matinée dans la, cour sw dans uné salle

Roppe| des rég es de vielretour sur les activités et Ihistoire de la semaine
-Passage aux follettes
Si les effectifs sont Jrrop impor+om’rs, possibi|i+é de scinder le groupe en deux ou trois.

12h -

-Les animateurs goronJrissenJr le bon déroulement du repas
-Positionnement des adultes de facon a pouvoir gérer et encadrer tout le groupe qui se trouve autour dé lui



Journée type en maternelle - Oprés-midi

13k - Jin de nepas

Passage aux tollettes

13h30 au p|us tard - Temps came et sieste
Les animateurs se posiﬂomen’r en fonction du p|ormir19 établi

Sieate : accompagnement aw sommetl, dans le calme, lectune dhisteine euw musigue douce dans le donteir.

L'animateur de sieste | fait le coucher avec |'odioinjr pédogogique. Si |'odioinjr est de sieste premiére heure, c'est l'animateur de
deuxieme heure qui aide au coucher.

Tempa calme : accompagnement auw wepss sans crier. Pessdbilité de dennen des livnes aunc enfants. 1 livre /1 enfant,
qui grde le livne tout le temps. calme.

14h - Relais de lo, sieste

Lee enfon’rs QUi ne dormenJr pOS SOﬂ+ |e\/és.

I5h - Leven de sieste

Ladjoint administratif aide au lever de sieste

14}, - Rassemblement des enfants du temps calme

Propoei’rion des activités de |'opré9'midi, sur le meme prinoipe que le matin

I4h15 - Bébut des activiés.
Meme principe que le matin
Pour le temps dapres-mid, si les effectifs le permettent, un animateur peut se détacher pour ranger le centre | préparer des
activités ou aller en renfort coté élementaire.

Retour sur les activites -midi
Poseoge aux tollettes

15h15 -MWMWMMfmmMﬂO%—MmmWWMWW

I5h30 - Geil
Le gouter est préparé par [adjoint administratif
Possibilité de faire le 90L‘J+er dans la cour élémentaire ou dans la salle po|3vo|en+e maternelle.

16h00 - Quuentune de Laccueil

Proposiﬁom de ieux et posiﬂonnemem’r actif
Les animateurs n'utilisent pas leurs teléphones portables et ne sont pas assis dans la cour
Prévoir une phormocie a l'exterieur
Possibilite dinvestir les locaux de 'élémentaire

19h - Jenmeture de la

Uonimojreur de |8h GSJI OI"‘lOfgé de vei||er o |O bonne Ferme+ure des pOferS dOﬂﬂOﬂJf o |'eHJrérieur le de Jrirer |es




Jocus sun baccompagnement auwe temps de hepss
Paint 1°1 - Gn, diffénencie. le. tempa, calme. de. o, sieste:

Qu’est-ce qu’un temps calme?

Le Jrempe calme est un moment be’me’Fique et reposon’r, permeHonJr la transition entre la fin de matinge et

|'oprée'midi.

Ce moment de la journge permeJr a l'enfant de se recentrer et de canaliser son énergle, afin d'éviter les
débordements d'émotions qui peuvenjr avoir lieu en fin de ioumée, si la Foﬂgue accumulée est Jrrop
impor’ron’re.

Le Jremps calme ne doit pas durer p|ue de 30 minutes au risque den perdre les benéfices.

Qu’est-ce que la sieste?

La sieste est un Jrempe de sommel, qui perme’r aux enfants de réoupérer, de dormir, de se détendre
dans un espace aMEéNage et odop+é.

La sieste doit avoir lieu directement apres le Jrempe de repas, et ne doit pas, en principe, durer p|ue de Ch
[Jremps de sornmel effect )

Un enfant qui ne dort pas au bout de 30 minutes, peUJr etre levé, sl ne pre’eenJre pas de signes de FoJrigue.

Je méme les enfants qui sont réveillés au moment du relais a IUh, sont sortis du dortoir,

Peint [1°2- Lanimateuwr faverise le temps de nepss par son accompagnement;

Uonimojreur eer SOFOHJ[ dU bOﬂ dérou|emenjr dU Jremps de repos [ sies+e ou Jremps oo|me]

Attitude attendue:

Uoix posée
Pas de grands qestes
9 9
Uonsignes claires données calmement
Espace prépare en amont
pace prep

L animateur de sieste doit ¢galement mettre le groupe dans de bonnes conditions de sommeil

Lumiére tamisee [|orsque cela est possib|e]
(e pas orier dans le dortoir
Lire une histoire ou mettre de la musique
Rassurer les enfants si besoin
Si un enfont perturbe le temps de sieste, [adjointe prend le relais



Jocus sun baccompagnement auwe temps de hepss

Peint I1°3 - Bes piles pown les temps calmes

Plusieurs p0|es sont propose’s QUK enFonJrs, afin Que ce Jremps soit le p|u9 odopjre's a leurs besoins.

Pour l'animateur, le Jrempe calme doit étre refléchi et pre’pore’ comme une activité

ldees de m

Lecture de contes
Sudoku/mots meles
Hamishibai
Urigomi
He|oHoJrion/Hogo
Coloriages

Point L°Y4 - Quels bessins a quel dge?

Maternelle Elémentaire

A por’rir de 6 ans, le Jremps de (6p0S Propose
aux enfants est différent et oorreepond

Jusqu'a lage de U ans, les enfants ont \ s , ,
dovonbge 4 une ‘pause dans la journge.

besoin dun Jremps de sommeil des

la fin du repas Ce temps permet aux enfants de canaliser

[excitation
lige au Jremps lbre propose’ oprés le repas.

Les p©|es propose’s doivent étre variés
Entre Uet 6 ans, le Jremps de sommeil n'est aofin de répondre aux différents

plus systematiquement nécessaire. besoins des enfants.

Le Jremps proposé doit etre odop+é et

différent dun Jremps de sieste.

Les enfants ne sont pas forcément o||009és.




Réle et missigns de lanimatewn

I-Qecueillin, encadner les enfants el mette en place des animations en lien avec le prgjet pé 7

a. Implication et panticipation aw prgjet pédngegique :

De por’r ses Proilee d'animation, lanimateur est porJrie prenon’re du proieJr pédogogique., il est force de proposiﬂone et fait preuve
dinnovation et de créativité. | contribue a la réadlisation des bilans et des évaluations des proieJrG d animation ouxqueb il a

porJrioipé.

Lanimateur ANIME de facon appropriée tous les temps d'accuel (matin/midi/soi/sieste & temps calmes), I s ADAPTE & lage des
enfants et de leurs envies.
I et en place et veille au respect de rituels tout au long de la journée aofin que lenfant acquiere de autonomie : Rassemblement,
demande du calme, annonce des activités, d'hggiéme.
Il'est capable didentifier les besoins des enfants sur les différents temps d'acoueil et d adapter son comportement.

o. Grganisation des activités sun les diffénents, temps,

L animateur écoute les enfants et facilite les échanges et partage avec eux. Il reste disponible pour jouer avec, faire jouer, donner
o iouer a lenfant. et laisser iouer en fonction des besoins.
Les activités proposées doivent étre pensées et réfléchies de fagon a suivre la démarche de projet déja évoquee. Elles sont
prépore’es de Fooom o) proposer aux enfants des activités abouties et enrichissantes. Pour cela, [animateur dispoee de Jrempe de

préparation. Lanimateur doit PREPARER ses activités (recherches, fiche de préparation rédigée, prototypes, etc.)

e. Qecompagnement auwc hepas

L'animateur partage des moments particuliers avec les enfants : les temps de repas et de gouters. Par sa posture, il incite les
enfants & gouter les dffférents aliments et sassure que les enfants alent correctement mange.
Par son attitude il incite les enfants a adopter un comportement en montrant l'exemple en gottant luirméme aux différents
dliments.
Un enfant refusant catégoriquement de manger un aliment de fagon ERCEPTIONMELLE, ne doit pas etre foroé. Sile reste du repas
a correctement été mongé. i pourra laisser. 5i c'est un acte récurent, la direction devra étre informeée afin de faire un retour aux
poren’rs.

d. Geation du, groupe denfunt,

Lanimateur est capable de gérer le groupe denfants quil a & sa charge, ainsi que les conflits du groupe. Il est garant du respect
des r‘e9|e9 de vie. [l se p|ooe en tant que meédiateur et ré8|e les prob|émes de maniére équijrob|e et iusjre en recherchant |'ori9ine,
et s'assurant que les deux parties sont satisfaites de la résolution.

I'gere le groupe d'enfant sur tous les temps et adapte sa pratique en fonction du rythme de [enfant.

Lanimateur est garant de la séourite physique, morale et affective des enfants quil encadre. Il connait les partioularités des
enfants qu'i| a G sa ohorge . PA o||er9ie9, régimes alimentaires. || est oopob|e de réogir face a une blessure.
Lanimateur connait le nombre denfant quil a a sa charge et dait respecter le poste qui lui a été confié en restant vigllant tout au
|or19 de l'acouel. Oe ce fait, il reste debout en extérieur et ne peujr iouer avec les enfants que si leffectf encadrant le permejr [em
interieur ef en extérieur)

L'animateur est responsable de son groupe : il ne doit en aucun cas et pour aucune raison laisser les enfants sans Surveillance,
méme pour une tres courte durée. Uutilisation du teléphone & titre personnel estia proscrite en préscaseidentants:



Réle et missions de lLanimateun
Z-Pmmwfmmammmuwm
. Panticipation au temps, de néunian,

L animateur participe activement aux réunions : en prenant la parole régulierement, en étant force de propositions, en
faisant remonter les informations imporjronjres et en pre’poronJr la réunion sl ya lieu. Durant ['été, les réunions de bilan
ont lieu tous les jeudis de I5h o E0h,

b. Cohésion de groupe
Lanimateur velle & étre respectueur de ses collegues. | participe a la cohésion de groupe en faisant preuve desprit
déquipe et sait s'adapter. |l aide ses collegues s'ls en ont besoin et explicite ses propres besoains. Il partage ses
connaissances et ses pratiques pour faire évoluer le fonctionnement dans le bon sens.

L animateur sait se remettre en question et explicite les problemes a gérer de fagon a anticiper les conflits,

Il faut avoir en tete que les enfants fonctionnent en miroir. e mauvaises relations en ¢quipe aura tendance & amener
des tensions dans un groupe denfants, Je méme une ¢quipe trop agitée, taquine entrainera de leffervescence chez
les enfants qui faudra alors candliser.

¢. Maténiel & Locaur

L animateur onﬂoipe ses activités en tenant oomp’re du matériel restant et des locaux disponib|es. I fait une demande
de commande si nécessaire en onﬂoiponjr le délai de livraison. Il velle au respeo’r des locaux et du materiel qu'i| utilise.
L animateur porJrioipe réguhéremenJr au rongemerﬁ des locaux et du matériel

3- Pelyvalence du métier
wﬂnapawuﬁ(fe’)zmt&typeutac&udé&
CTiv

L animateur est polyvalent dans sa proposition dactivités : il est capable de mener tous types dactivités avec les
enfants (activité manuelles, activites sporfives, activités calmes, grands jeux, activités sur le long terme, activités
rapides et ponctuelles, et tout autre type dactivites). Il est capable de répondre au theme défini dans ses activités. |

respecte le temps imparti en adaptant son activite.

b. Sadapter aw public
L animateur périscolaire et extrascolaire est capable de gérer un groupe denfants entre 3 et [0 ans. De ce fait,
connait les spécfficités de chaque tranche d'age et est capable d'adapter sa pratique en fonction du public quil
encadre. | adapte sa pratique en fonction du groupe : nombre denfants, place de l'erreur, accompagnement dans les

difficultes.

c. éﬂwugentdela,cmwum

L'animateur a connaissance de |'or900iso+ion hiérorohique de son service. Il a un devoir de réserve et doit renvoyer une
bonne image au sein de la commune. En tant qulogenjr de la collectivité, 'animateur est soumis aux droits et devoirs
du fonctionnaire.



Réle et missigns de lanimatewn

Maténiel utilisé, -
Catalogues, bases de données, fournitures pedagogiques, musiques, fournitures de soin, locaux B mobillier, lave-
linge.

Ponctuellement : PC [ imprimante / Plastifieuse
Lave linge : Al chaque fin de semaine l'animateur de sieste doit ramener les plaids, draps utlisés, et lancer, et
¢tendre le linge.

-es Saweins

Connaissance du développement, des besoins et des rythmes de lenfant de 3 & [0 ans.
Connaissance de la réglementation des AC
Connaissance du fonctionnement de la structure.
Maitriser les techniques danimation
Rvoir un répertoire dactivités variges a mettre en place sur les differents temps.
Connaissance des lieux et du matériel a disposition

des Saueivfuine

~ Animer un groupe denfant
Btre oopob|e de re’ogir auk situations
Protection des enfants
Savoir travailer en équipe
Autorite : faire appliquer et faire respecter les regles avec pédagogie.
Conoevoir un projet d'animation en cohérence avec le projet pédagogique

-Les Sanairs-éthe

Qualités relationnelles
Avoir un espriJr d'équipe
Dispontbilité et ponctualite
Faire preuve dinitiative et avoir le sens du service public

Besponsobb, sérieux
Etre valeur d'exemple

Bienveilance, positivite, patience

Capacité dinnovation, oréativité, dynamisme
Savoir se remettre en question



Mon planning

Date ACTIVITE MATIN TEMPS CALME ACTIVITE APRES MIDI

07/07

08/07/

09/07

10/07

11/07

15/07

16/07

17/07

18/07

21/07

22/07

23/07

24/07

23/07

28/07

29/07

30/07

31/07

01/08

04/08

05/08

06/08

07/08

08/08

18/08

19/08

20/08

21/08

22/08

25/08

26/08

27/08




OURY, Q"e3t ...

FAIRE JOUER
L’ animateur doit -

{ Organiser le jew (préparation, espace,
matériel, lancemeni, décors, sécurite, ...)

{ Rester le maitre du Jeu

[ Etre le garant des régles

[ Optimiser le temps de jeu de chacun

[ Awoir un rdle de régulateur da jeu

[ Motiver les enfants

[ Sanctionner guand il le faut

[ Intervenir dans le méme langage, & méme
registre gque |'enfant

M b SE L H-"-i_.'.'j'l '
L& Saviull MO FEETTEW
Do BALLGW W LT, e

DOMNNER A JOUER
L animatewr doif -

¥ Apporier el fournir le matérel, les outils
demandés par les enfanis

¥ Awoir un role anonymea, il 8 un investissemant
personnel reduit

¥ Créer des espaces &l des temps bien précis

¥ Favorizser et faciliter le jeu

# BEablir un réseau de relations chaleureuses et
réciproques

LAISSER JOUER
L' animateur doit :

vy laizser I'enfant &tre le maitre duw jew

ty Regarder, comprendre, ecouier, observer ce
que les enfants vivent.

vy Etre responsable de la sécurité durant le jeu,
(méme =i il n'intervient pas directement)

JOUER AVEC

L' animat ewr doif -

(# partager la maitrise du jeu avec I'enfani

[# Parliciper au jeu proposé par Fenfant

% Savoir entrer dans les jeux sans en
bouleverser " equilibre

# Egaliser les forces des équipes

[# Faire participer tous les enfants

# Se donner & fond et &ra maotivé

# Awoir du recul par apport a I"action et veiller
a la sécurifé

(# Me pas faire une demonstration

[ MNe pas &re le laader du groupe

[#® Me pas profiter et monirer sa force ow sa
superniorniie




Besoin des enfants

L'enfant de 3 a 6 ans

Arititudes des Arititudes des
mﬂdt I.a. Ses besoins Antmatenrs AnimAtenss
cATActerise conseillées {éconseillées
I ijfj‘m{ ¥ faire seul (s"habiller, manger, | adapter les lieux aux enfants | 3 faire & la place de |'enfant
’ : ranger...} % aider & falro dea choix et | ne pas berminer une activité
L avtenomie * jouer apprendre & be faire B dévaloriser les enfants
¥ communiquer, " exprimer ¥ parler du ressenti de "enfand | > pratiquer des sctivitds
¥ se dépenser ¥ prépantion minuticuse de ln | inadapiées oa fixer des
¥ instabalité, variation des intérels | journds objectifs inaccessibles
¥ appréhender I'espace et lg | * faire prendre des risques ¥ lassitude, stiitades
temps myesuarés et des rephres perturbantes
¥ fnire attention au rythme de | déstabilisatrices
¥ découvrir son corps, son sexe | La journée
¥ apprendre & pérer ses * I'amener & découvrir son
sentiments (colére, frustration, COTps el 253 capacilés
peme...}
,-_tm;tmﬂﬁmin ¥ affirmation du mod ¥ faire raconter ¥ parfer i b place de 1"enfant
¥ parler (age des pros mots) ¥ écouter, répondre dux ¥ ignorer I'enfant et ses
I&Hﬂ'ﬂ-ﬂs ¥ Eire doould glsesticng demandes
_'F"Eﬂ'-ﬂ'l{.t # comprendre (age du pourquoi) | ¥ donner des explications ¥ attitudes imévérencicuses
¥ §'opposer olaires ef a"assurer da leur
?riﬂpgmm ¥ communication par langage comprihension
; non verbal (gestes, cris, regards, | ® vocabulnire convenable et
li’Fmﬂ.r-t} attitudes) adapté
CAPiSSAMLE ¥ somaedl et repos (environ ¥ garant de I'bygiéne ¥ dépaseer les limitas de
: o Lh fpour) alimentaire et physiqoe ['enfant
Pﬂ‘f-“"'["f'i”"' » nousritare et boisson * faire attention 4 la sanid ¥ oublicr que I'eafint est en
cauilibrées (néoessité ded repas | ¥ développer les jenx senaftifs | vacances
Jjour) ¥ varier les activités
¥ sctivitds physiques ¥ aliermance eoive moment
* développement des 5 sens dynamique ¢t moment calme
¥ affimastion de ks différence
enbre gargon et fills
Construction de {a | Peonscience dubien et dumal | » bienveillance ot gentillesse | 5 favoritians, indgalits de
.y | juslice, respect, considération, | ¥ individualiser los relations | traitement
persennalite | opposition (sge du non), ¥ faire prendre conscience de | = apressivitd, hostilité
Découverte des affsbulation L vie collective et I'encourager | * attitdes vexatoires vis 4
® imitation ct idenification ¥ respect de 1'intimité vis des autres enfants
Burtres ef du ponde F appropriation # melire en place des activité | ¥ punir sans explication
et » joucr scul en petits groups
exterienr ¥ dbcouvrir be jen collectif ¥ poser des régles
e 2 - . s P“Pwhﬂ; tﬂ:l'iu.-_'-” - e E—
d"explricmes
sbetrité > "‘-’5"-"'_“5 physique, besoins ¥ coganisation de petits coins | » axcts d'angoisse
d'affection ¥ repéres (journde type, adulte, | = ne pas parer & toute les
¥ séouritd affective besoins de envirormement, rituels) éventanlités
repéres et de I"adulte ¥ tre attentif, calme, patient,
¥ poupée ou nounours (chjet ferme
identificatenr ef transfort du vécn | = expliquer les interdits
abe "enfasnt ® Btre plourisant -
¥ dédramatiser les situations




L¢enfant de 6 a 8 ans 1

Elre

Arttitudes des Arttitudes des
1 p AAmATEIATS Asipmatenrs
Cequile | Ses besoins | TV e
cAractérise conseillées déconseillées
ArpissAnce ¥ sommeil, repos, :"*J'_'C“-hI dymamiques ¥ passivitd
AL nourriture équilibrée | > jeux d’adresse &b | > expliquer plus quo jouer
phapswlogique : d"équilibre » négliger 'cafant qui est
% hesoins d'efforts : fatigué et qui a besoin de
physiques en qualité et :, lnisser des moments | oo peposer
: ' nnomie 4 ["enfant
quantité Ji:aaimﬁn f:‘u e I:Fg?ilh A I"équilibre
- m différents d'un entre les moments
enfant & I'autre dynamiques ct les
poments plas calmes
% réver, aréer, explorer, | * Favoriser les activités | 3 donner le mauvais
{ :PM{RﬂE_d'E manipuler, jower d"expression, de création, | ayemple
['imAqinaire Add | coordonner, imiter l'adultc | do mémoire, dejewsd | L L Ll
inde boire régles gir des activilés non
concret (Rqge de tn mh}wﬁ% » Fxvoriser 1a découverte | sdaptés & 1'age des cafants
seolarisation) % découvrir (curieux de | d'autres milicwx et culture {trop compliquées, mal
towl) | 1" espace, le monde | Phien préseater les prépardes, NS ienant pas
animal, la vie, la mort ... | activités {anticiper la compte du développement
préparation ) - différent de chacun)
Ples eatreprises des
enfants doivent Etre
conclues par des réussites
Tmportance du |® compétition, mesurer sa | 3+ regard attentif et | pousser I'esprit de
: foree : vigilant compétition
i :mmphr-‘ll:, u_ﬂmd:- " | ¥ oréer un esprit de ¥ cricr sAnS cesss
- 5 rcd g ef =4
% trouver sa place dans un | ® respect de intimité et I"enfant qui 8”iscle du
proupe du besoin ponctuel de groupe
solitude
¥ favoriser la mixitd dans
les temps d'activités
Aﬁqmm# ia. ¥ besoin de confiance, de ¥ accepler la discusaion, % créer des
' | complicité, d*étre pris ma | Je dialogue différences entre les
memhﬁf. stricux, de régles, de ¥ répondre sux questions | ey
| responsabilités, de B éire & ["écoute et S
dalogue, d autenomie trés disponible ¥ ne pas ére objectil
% besoin de critbiquer, de | # ré expliquer si besoins | 3 brusquer 1"enfant
mendir, de braver les régles de vie ¥ s'énerver en cas
I*interdit, de s"affirmer ¥ favoriser la prise d'incomprébension de
=T = — s e S dihlhnwu-jlmhlw——-. a ———
sécurité » Fﬁfﬂﬂﬁ Ill1-:l"==l-:l'"=d:!| ¥ expliquer les : P, ﬂﬂﬁ E;J.Ewm
- besoing de repdres, . £ P agir snns i
I"adulie :Iadh?.::émm‘:;-w ho ¥ négliger I'enfant qui
¥ séourité affective ; gislat n'est pas « bien »
besoin d'affection % &ire attentif, patient { séparation avec les
¥ sécurité morale @ ¢ calme ferme parents, I'enfont qui est
sentir & I'aise % &tre vigilant & son bien | agressif, qui a besoin

d*nffection sans pour

aatant |'exprimer. ..}




L'enfant de 9 a 11 ans

Arttitudesdes | Arttitudes des
i 1 : A 13 AnimAatenrs
cequile | ges besoins | AT e
caractérise conseillées deconseillées
SapissANLE ¥ sommeil, repos, ¥ attention & I'hygitne Fles ?mn-q‘_m poar s
: ' nourriture équilibrée » organiser des jeux de |y ourtifs e sont
sieloqin défoulement 1 L
P hasislogigioe | i drettucts B
¥ responsabilité et ¥ susciter, éveiller,
: : autonomie maodiver
Affirmation de LA | »compréhension % lnisser lea enfants
pd ¥indépendance, g'organiser pour certaines
M,‘,E_‘ﬂfmﬁﬂ des ¥ bire écouts, questionner, ¥ ménager des temps ; ﬂmln
dizloguer d'indépendance
Pases de Yhesoins do justice, ds | > favoriser Iutonomie et |  attitudes
. secret, d'expérimenter le zens des responanhilités | imévérencicuses
rivisonnement ¥découverte du monde: | et de Pinitintive
ne croit plus en la toute ¥ ftre & I'écoute o
puissance parentale dinloguer
Spcipnlisation ¥ vie en collectivité ¥ proposer des challenges
¥ copains, importance de i p
filles/gargons  |lax bande » zéfi’pf]m s » ne pas défier
" ar ¥ e valoriser par rappont e ¥ ne pas entretenir le
centres d iterets aux auires et auwx adultes ; n:q:ﬁl ":1"::““‘.“5 e dualiié filles/garcons
iiffinnts__|> o drgomen |3 D or
sEctrité ¥ sbeurité physique, P pour,
besoin d'affection o % exchs d'angoisse
% sbourité affective, ¥ dire atientif, pationt | % croire les cofints
besoins de repdres, de ﬂﬂmr_ﬁ-!mﬂ . ) indépendants
L'ndulte ¥ expliquer les interdits

Activités & privilégier:dépense physique, feux sportifs avec importance de la régle (se

mesurer & Pautre); histoires (avec héras); jower la comédie (mimes, sketches)...




