PROJET 2025 / 2026

A travers des activités artistiques, culturelles et sportives, \ VILLE DE

différents themes seront traités tout au long de I’année. l ! L D O I E

Une manifestation regroupant I’ensemble des domaines abordés
sera organisée durant I’année.

Inscriptions
Vous trouverez les fiches d’inscriptions :
» alaccueil de PALSH de I’Espace éducatif Simone Veil ACCUEIL DE LOISIRS MUNICIPAL
aux heures d’ouverture du secrétariat ENFANTS DE CP/CE2

= sur le site Internet de la Commune
(www.mairievaldoie.com)
rubrique enfance / jeunesse et sport / inscriptions

Informations

A chaque venue au centre, votre enfant doit étre muni :
- d’une bouteille d’eau
- d’un goiiter léger pour le matin (fruit, compote, céréales...)
- d’une tenue de sport pour les activités sportives,
- d’un rechange
- d’un doudou pour la sieste
le tout dans un sac a dos marqué a son nom.

Contact
Romain VESIN (directeur de I’ Accueil de Loisirs) PROGRAMME DES MERCREDIS 2025
® 0370048114 du 3 septembre au 15 octobre

= alsh@mairievaldoie.com

Ne pas jeter sur la voie publigue



http://www.mairievaldoie.com/
mailto:alsh@mairievaldoie.com

CP/CE2

Jeux de connaissances

) . Grand jeu sur la rentrée (la charte des bonnes maniéres
Activité manuelle : organisateur de bureau ) ( )

Activité manuelle : je décore ma salle
(Créations de décorations)
Jeu sportif : la queue du diable

Activité manuelle : finition et installation des décorations
Jeu sportif : compétition de Dodgeball

Activité sportive : concours de tir a I’arc
Activité manuelle : scoubidou

558 Sortie au Monceau : jeux de plein air (pétanque, béret...)
..., PO
R

Jeu sportif : Caracaca

Activité manuelle : bracelet perles Sortie au Champ de Mars.

Activité manuelle : peinture au sel

Grand jeu : la malédiction du pharaon (sur le plateau sportif) Jeux musicaux : les déménageurs, le chef d’orchestre

Sortie : sur les traces des lions a la vieille ville de Belfort

Jeu de construction : concours de Kapla
Activité Pixel art

Je prépare ma salle pour Halloween + concours de
déguisement
F

Grand jeu : la sorciére Grabouilla

Informations : Penser a amener une bouteille d’eau, un gotter léger pour le matin, une tenue adaptée selon les activités proposées.




