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MAIRIE DE CRUSEILLES
INEORIANIICNS Service Enfance / Jeunesse ’7&

IVEZ@ORITANIIES] 119 rue des Prés Longs = =
74350 CRUSEILLES
04.50.44.19.70

animation@cruseilles.fr

*

Heures d’ouverture de I’accueil de loisirs
Journée de loisirs : de 7h30/a 18h30

Accueil des familles pour les 3-5 ans au CLAE Maternelle :
de 7h30a 9h00 et de 17h00 4 18h30 au 567, Avenue des Ebeaux - 74350 CRUSEILLES

Accueil des familles pour les 6-11 ans au CLAE Elémentaire :
de 7h30a 9h00 et de 17h00 2 18h30 au 119 rue des Prés Longs - 74350 CRUSEILLES

Inscriptions
Elles peuvent se faire en premier lieu directement sur le logiciel 3D Ouest, et par la suite par mail a
animation@cruseilles.fr

Désinscriptions
Les désinscriptions ne sont possibles, que sur présentation d’un certificat médical dans les 2 jours ouvrés
suivant ’absence. Dans ce cas, un avoir, tenant compte des frais de gestion engagés par la Mairie, peut
étre fait. L’avoir prend la forme d’un report d’inscription sur une période A venir.
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Paiements
La facture est créée et doit étre réglée au moment de Iinscription. Les paiements s’effectuent donc
obligatoirement avant le début du séjour de votre enfant par cheques, especes, chéques vacances, cartes
bancaires.
Les tarifs sont disponiblesisur les sites internet de la Mairie de CRUSEILLES
et du logiciel de réservation 3D OUEST.

Sanctions
Si les enfants ne respectent pas le cadre du projet pédagogique, les responsables se verront
convoqués par la Direction du Service Enfance / Jeunesse. En cas de dégradation volontaire des locaux
ou du matériel, les parents recevront une facture des réparations ou achats engendrés.
Linscription de votre enfant dans notre service vaut acceptation de notre réglement intérieur dispo
sur le site de la Mairie.
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La Direction du Service Enfance / Jeunesse se réserve le droit de modifier le programme pour des;r
de météo et/ou d’équipes. ‘

Pour tout renseignementgnousfcontactervia l’adresse mail suivante : l
animation@crusEillestfifonspardtclephionetaul 045044895 0fpourle secrétariat.
Pour joindrelles; dellzaceutill 1106Y68592108X06 o u)] 1067635800568

NE PAS ME JETER SUR LA VOIE PUBLIQUE




LUNDI 9/02

Réalise une fresque
en peinture et tissu sur
le théme du cirque.

Fabrique tes balles de
jonglage.

Fais I’équilibriste pour le
parcours de motricité.

Pars au cirque avec le
visionnage du film
Madagascar.

Fabrique ton porte clés
souvenir du cirque.

Réalise une fresque
sur le theme de la
magie.

Deviens un magicien
en fabriquant tes
accessoires.

Découvre I'histoire du
cirque a travers
les ages (vidéos et photos).

MARDI 9/02

Fabrique et personnalise
une ceinture pour ton
spectacle de danse
orientale.

Crée des maracas et des
masques d’animaux et
autres personnages du

cirque.

Amuse toi avec
différents jeux sportifs :
« jeu du bateau
- jeu des magiciens
contre les clowns

Crée ta marionnette
avec des objets
recyclables.

Amuse toi a découvrir ce
qu’il se cache derriére ta
carte magique.

Reéalise un cadre
souvenir des artistes
du cirque.

MERCREDI 9/02 JEUDI 9/02 VENDREDI 9/02

Cuisine un gateau géant. Pour la journée grand JOURNEE
cabaret : CRAND
Crée un cerc_:eau c-fn feu » realise ton chapeau CABARET
avec du papier crépon. de Mr Loyal.
. . © cree ton pot de Mets ton costume,
Réalise ton affiche pop corn.

Laisse toi maquiller et
participe aux danses et
au spectacle de
marionnettes.

« dessine et
déecoupe les tickets
d’invitations.

des différentes pratiques
du cirque.

Prends ton goiter aux
alentours de Cruseilles
tout en participant au
grand jeu.

Participe aux différents
ateliers du cirque.

Customise ton sac
avec des personnages
rigolos.

Personnalise ton bijou
en perles a repasser.

M OUINEE]

eXPENIENCE]
eHpratique
cPun efiellier

de clirgue-

Découvre ton ceuvre d’art
avec la magie du noir. Joue au jeu du lapin
qui sort du chapeau.
Fais bouger ton clown
désarticulé. Danse, bouge et ris

a la féte de fin des
Echappe au magicien vacances.

en faisant I’équilibriste.
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