INFORMATIONS
IMPORTANTES Horaires de I'accueil de loisirs

JOURNEE : de 7h30 a 18h30
Accueil des enfants
¥ MATIN : de 7h30 & 9h00
SOIR : de 17h00 a 18h30

animatia

ALLOCATIONS
FAMILIALES

Caf
Accueil des familles pour les 3-5 ans au CLAE Maternelle :
de 7h30 a 9h00 et de 17h00 a 18h30 au 567, Avenue des Ebeaux - 74350 CRUSEILLES

Accueil des familles pour les 6-11 ans au CLAE Elémentaire :
de 7h30 @ 9h00 et de 17h00 a 18h30 au 119 rue des Prés Longs - 74350 CRUSEILLES

Inscriptions
Elles peuvent se faire en premier lieu directement sur le logiciel 3D Ouest, et par la suite par mail a animation@cruseilles.fr

Désinscriptions
Les désinscriptions ne sont possibles, que sur présentation d'un certificat médical dans les 2 jours ouvrés suivant I'absence. Dans ce cas, un avoir,
tenant compte des frais de gestion engagés par la Mairie, peut étre fait. L'avoir prend la forme d’un report d’inscription sur une période a venir.

Paiements
La facture est créée et doit étre réglée au moment de l'inscription. Les paiements s'effectuent donc obligatoirement avant le début du séjour de
votre enfant par chéques, espéces, chéques vacances, cartes bancaires.
Les tarifs sont disponibles sur les sites internet de la Mairie de CRUSEILLES et du logiciel de réservation 3D OUEST.

Sanctions
Si les enfants ne respectent pas le cadre du projet pédagogique, les responsables se verront convoqués par la Direction du Service Enfance / Jeunesse.
En cas de dégradation volontaire des locaux ou du matériel, les parents recevront une facture des réparations ou achats engendrés.
L'inscription de votre enfant dans notre service vaut acceptation de notre réglement intérieur disponible sur le site de la Mairie.
La Direction du Service Enfance / Jeunesse se réserve le droit de modifier le programme pour des raisons de météo et/ou d'équipes.

En cas d’'urgence, pour joindre les Directrices de I'accueil de loisirs : le 06.68.92.08.06 ou le 06.63.78.00.68

NE PAS ME JETER SUR LA VOIE PUBLIQUE

LES VOYAGEURS
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+ du Temps




TOUS LES JOURS VIENS AVEC :
UN SAC A DOS, UNE GOURDE,
DES BASKETS, UNE CASQUETTE,
DE LA CREME SOLAIRE,
DES LUNETTES DE SOLEIL ET
DES VETEMENTS
ADAPTES A LA METEO.

5/6 ans

6/11 ans ul: au long des vacances, voyage dans

I le temps avec le Robot E19.

l @ louvre le futur, les temps modernes
ns différents pays, la mythologie grec
et la préhistoire

SEMAINE @

mercredi 08

Seribapieds

toutellafjourneey
FREVERUNBABES

" dios | mardio

Crée le “Robot...”
pour voyager dans le
temps.
Entraine toi au parcours
des astronautes et des
extraterrestres.

Confectionne ta planéte
futuriste.
Participe au relais et
parcours sensoriel

intergalactique.

Réalise le bracelet

GRAND-JEU
des voyageurs du temps.

Découvre comment

. . JRVEC)
L e faire fonctionner la @E@@ ISon .-
événemeﬁ:ts hiJstoriques machine a voyager dans le Er m
du passé. LIl .
Prépare tes valises,
c’est parti!

SEMAINE

ANIMATION
MUR DIGITAL
AVEC NOTRE

INTERVENANT
“BOUTAE EVENTS"”

Découvre comment
rapporter ta planete

sur le systéme solaire.

Amuse toi au jeu de
compétition
“ Super Mario contre
les explorateurs.”

travers d’animations délirantes.

vendredi 10

Fabrique ton jet-pack pour
voler dans ’espace.
Réalise la danse du robot
sur la musique
des Daft Punk.

Fabrique un mini vaisseau
temporel.
Confectionne la bouteille
magique du temps.
Réalise la “mission
voyage” pour passer dans
d’autres pays.

jeudi 16 vendredi 17
Découvre l'ltalie du passé Découvre le Maroc au ANIMATION AUX Découvre la Thailande
au travers de jeux sportifs travers de la danse. MICRO-FOLIE DE de 'époque avec ses

et ludiques. FERI é Cherche des images du CRUSEILLES musiques et ses traditions.
Crée un masque vénitien. —_ pays dans le centre de “la découverte de Réalise un éléphant qui
loisirs. I'industrie et le tissage souffle de encre.
Réali.se’la Tour de 'Pi-SE I . | Découvre le sty[e en laine” Découvre le Japon
avec dlfferefﬂ‘:s matériaux. I @ I marocain en mozaique . S e e
Amuse-toi a la course Pratique la danse
du garcon de café.

traditionnel en réalisant

iental travers d’un grand-jeu. un éventail.
orientale.
o~ T Passe un moment dans le
Réalise des petits Réalise une carte postale Réalise de: magnifiques brésent eniréalisant toh
souvenirs d’ltalie et un r —‘ du pays. boucles d’oreilles style
masque vénitien. nl

mexicain sac souvenir de tes
Amuse-toi au jeu du EEES T
S[MAIN[ sombrero. Danses sur de la J-Pop.
Découvre la mythologie ANIMATION AUX Sortiejournce) Crée des bijoux APPORTE TOW PLUS
grecque. MICRO-FOLIE DE ..~ d(? S.tyle gre.c. BEAU DEGUISEMENT.
Réali’se c,ies ) CRUSEILLES ol ;aztlﬁleieeatuaxnj‘il:; toi Peins un Dieu grec.
Fpgrtces-cles d’Athéna. “les mots mythiques M :u :hgteau T Prépare un spectacle
ENIGECILUNCICOLNONNG et création de cartes A : sur les mythes
: Fabrique une couronne y EIECE
de. laurier. divines” ~u q jone
Joue au relais des argonautes. ¢ laurer.
GRAND-JEU PREVGIR wm& Réalise une piéce de Prépare et décore
La bataille des grecs AV E G TEINE CESOIREIDE] théatre mythologique la salle de specatcle
Crée une statue grecque et des macédoniens. BAIGNADE pour tareprésentation  pour la représentation du
en poterie. . - de vendredi. spectacle.
Fabrique des talismans Crée la flamme olympique GASOUETI'TE, A toi hat //
°' et emmene la EELACRDESARE, muse o AN A MAQUILLAGE ET
e Ll sur le mont Olympe. Eentey VEILLEE  GOUTER FESTIF
Deviens fort comme un : EAMILLES :
dieu avec le parcours des q AU GYMNASE
héros.

lundi 27

Découvre la préhistoire.

mercredi 29

19H/21H

jeudi 30

Réalise un dinosaure
comme tu Uimagines.
Participe au jeu du chasseur
cueilleur.

Réalise une peinture
rupestre et du feu.

Fabrique ton journal
de la préhistoire.
Joue aux territoires des
clans.

Défoule-toi a la
chasse aux braises.
Réalise un collier en
argile.

JOURNEE AU PARC
DES DRONIERES :
-construis ta cabane
-pars a la chasse au
mammouth.

Sortieljournéel
allalgrottelets
[cascadelde]
Seythenex;

FRACIRUNSACARES
LB
CREMESOARE,
ONEICOURDEE ;N
MATRAYGAVE,

vendredi 31

Sortieljournée)
faulcentrelnautique]

Réalise une peinture
rupestre.
Amuse toi a porter
de ’eau comme un homme

de cro-magnon.
PROJET COMMUN mmmmwmaam
Réalise un mammouth
BAIGN/—\DE [ETRTESHIRTY
géant et ton journal de GASOUETTE %
la préhistoire. EBACRABSIALRE,
(UNE[GOURDE?



	INFORMATIONS IMPORTANTES
	ACCUEIL DE LOISIRS
	LUNDI 06 JUILLET  AU VENDREDI 31 JUILLET 2026
	6/11 ANS FUTURS CP AU CM2
	LES VOYAGEURS
	du Temps
	5/6 ans
	6/11 ans


	SEMAINE
	lundi 06
	mardi 07
	mercredi 08
	Crée le “Robot ...” pour voyager dans le temps. Entraine toi au parcours des astronautes et des extraterrestres.
	Réalise le bracelet des voyageurs du temps. Participe au jeu des événements historiques du passé.

	lundi 13
	Confectionne ta planète futuriste. Participe au relais et parcours sensoriel intergalactique.
	Fabrique ton jet-pack pour voler dans l’espace. Réalise la danse du robot sur la musique des Daft Punk.
	Découvre comment rapporter ta planète sur le système solaire.
	GRAND-JEU  Découvre comment faire fonctionner la machine à voyager dans le temps. Prépare tes valises,  c’est parti !
	Fabrique un mini vaisseau temporel. Confectionne la bouteille magique du temps. Réalise la “mission voyage” pour passer dans d’autres pays.
	Amuse toi au jeu de compétition  “ Super Mario contre  les explorateurs.”


	SEMAINE
	mardi 14
	mercredi 15
	Découvre le Maroc au travers de la danse. Cherche des images du pays dans le centre de loisirs.
	Découvre l’Italie du passé au travers de jeux sportifs et ludiques. Crée un masque vénitien.
	Découvre la Thaïlande  de l’époque avec ses musiques et ses traditions. Réalise un éléphant qui souffle de l’encre.

	FÉRIÉ
	Réalise la Tour de Pise avec différents matériaux. Amuse-toi à la course du garçon de café. Réalise des petits souvenirs d’Italie et un masque vénitien.
	Découvre le style marocain en mozaïque . Pratique la danse orientale. Réalise une carte postale du pays.
	Découvre le Japon traditionnel en réalisant un éventail. Passe un moment dans le présent en réalisant ton sac souvenir de tes mangas préférés. Danses sur de la J-Pop.
	Découvre le Mexique au travers d’un grand-jeu.
	Réalise de magnifiques boucles d’oreilles style mexicain. Amuse-toi au jeu du sombrero.


	SEMAINE
	Crée des bijoux  de style grec. Participe aux jeux  olympiques et amuse toi  au château gonflable.
	Découvre la mythologie grecque. Réalise des  portes-clés d’Athéna. Fabrique une couronne  de laurier. Joue au relais des argonautes.
	Peins un Dieu grec. Prépare un spectacle sur les mythes grecs.
	GRAND-JEU La bataille des grecs et des macédoniens.
	Prépare et décore  la salle de specatcle pour la représentation du spectacle.
	Crée une statue grecque en poterie. Fabrique des talismans protecteurS. Deviens fort comme un dieu avec le parcours des héros.
	Crée la flamme olympique et emmène la sur le mont Olympe.
	lundi 27
	Découvre la préhistoire. Réalise un dinosaure  comme tu l’imagines. Participe au jeu du chasseur cueilleur.
	Défoule-toi à la chasse aux braises. Réalise un collier en  argile.
	Réalise une peinture rupestre et du feu. Fabrique ton journal de la préhistoire. Joue aux territoires des clans.



